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 3145 شـــماره  هفدهـــم   ســـال   

گردشگری

مدیر مؤسسه هوش مصنوعی و زیست مجازی ایران مطرح کرد:

واز هنرمندان صنایع  دستی پر هوش مصنوعی، بال 
ســپهرغرب، گــروه گردشــگری - شــهره کرمــی: 
زیســت  و  مصنوعــی  هــوش  مؤسســه  مدیــر 
مجازی ایران با اشــاره بــه اینکه هوش مصنوعی، 
پــرواز هنرمنــدان صنایــع  دســتی  بــال  می توانــد 
باشــد، گفــت: این فنــاوری نه تنهــا تهدیــدی برای 
صنایع دســتی نیســت، بلکــه با ایجاد امــکان خلق 
آثــار منحصربه فرد، شخصی ســازی طراحی و درک 
بهتــر بــازار، تحولی بی ســابقه در این حــوزه ایجاد 

کرده است.
علــوم  از  شــاخه ای  مصنوعــی،  هــوش 
کامپیوتر اســت که هدف آن ایجاد ماشین هایی 
اســت کــه بتواننــد مانند انســان فکــر کنند، یاد 
بگیرنــد، اســتدلال و مشــکلات را حــل کننــد. از 
زمان تولد این مفهوم در اواســط قرن بیســتم، 
هــوش مصنوعــی راه درازی را پیموده و اکنون 
بــه یکــی از محرک هــای اصلی تغییــر و تحول در 
تقریبــا تمــام جنبه هــای زندگی ما تبدیل شــده 

است.
آینده هوش مصنوعی، روشــن و پــر از نوآوری 
یادگیــری  پیشــرفت هایی در  بــا  به نظــر می رســد. 
عمیق، پــردازش زبــان طبیعی، و بینایی ماشــین، 
شــاهد سیســتم های هوشــمندتری خواهیم بود 
کــه می توانند به طور فزاینده ای کارهای پیچیده تر 
را انجــام دهنــد. هــوش مصنوعــی قــرار نیســت 
جایگزیــن انســان شــود، بلکــه ابــزاری قدرتمنــد 
اســت کــه بــه مــا کمــک می کنــد تــا توانایی هــای 
خــود را گســترش داده و به راه حل هــای جدیدی 
بــرای مشــکلات بــزرگ دســت یابیم. این یک ســفر 
هیجان انگیز اســت کــه تازه در ابتــدای راه آن قرار 

داریم.
بــا توجــه بــه اهمیــت موضــوع و اینکــه امروزه 
روز  موضوعــات  از  یکــی  بــه  مصنوعــی  هــوش 
جامعــه به خصوص نســل جــوان تبدیل شــده، با 
دکتــر مهــدی طریقت، اســتاد دانشــگاه کــه رئیس 
اندیشــکده و پردیس هوش مصنوعی و متاورس 
و مدیر مؤسســه هوش مصنوعی و زیست مجازی 
ایران نیز هســت به گفت وگو پرداختیم که در ادامه 

می خوانید:

  در ابتــدا بــرای مخاطبان مــا بفرمایید هوش 
مصنوعــی چیســت و چــه کاربردهــای عمومی در 

صنایع دارد؟
اگــر بخواهــم بــرای مخاطبان عزیــز توضیحی 
قابــل فهــم و در عیــن حال دقیــق درباره  هوش 
تأکیــد  ابتــدا  بایــد  بدهــم،  ارائــه  مصنوعــی 
کنــم کــه هــوش مصنوعــی چیــزی فراتــر از یــک 
فنــاوری ســاده یا یک نرم افزار هوشــمند اســت. 
مصنوعــی  هــوش  از  مــا  وقتــی  حقیقــت،  در 
صحبــت می کنیــم، در حــال اشــاره به شــاخه ای 
شبیه ســازی  آن  هــدف  کــه  هســتیم  دانــش  از 
توانایی هــای ذهنــی انســان در ماشین هاســت. 
یعنــی ماشــین هایی بســازیم که بتواننــد ببینند، 
بشــنوند، بیاموزنــد، فکر کننــد و تصمیم بگیرند، 
دقیق تــر،  حتــی  یــا  انســان  بــه  شــبیه  درســت 

ســریع تر و گاهی با خطای کمتر.

  از داده تا تصمیم؛ ســفر شگفت انگیز هوش 
مصنوعی در یادگیری و پیش بینی

مثــل  مفاهیمــی  پایــه  بــر  مصنوعــی  هــوش 
یادگیــری ماشــین و محاســبات شــناختی شــکل 
گرفتــه و تــلاش می کنــد ســامانه هایی را توســعه 
دهــد کــه توانایی تحلیــل داده ها، کشــف الگوها، 
پیش بینــی رویدادها و حتی تعامــل پویا با محیط 
اطراف شان را داشته باشند. به بیان ساده تر، این 
فنــاوری به ماشــین ها ایــن امــکان را می دهد که 
مانند انســان ها از تجربیات گذشــته یــاد بگیرند و 
بر اســاس آن، آینــده را پیش بینــی و تصمیم گیری 

کنند.

  هــوش مصنوعــی؛ موتــور محرکــه تحــول 
کسب وکارها

امروز ایــن فناوری به قدری پیشــرفت کرده که 
تنهــا در آزمایشــگاه ها یــا محیط هــای تحقیقاتــی 
در  گســترده ای  به طــور  بلکــه  نــدارد،  حضــور 
بخش هــای مختلــف صنعــت و زندگــی روزمره ما 
رسوخ کرده اســت. در حوزه  تجارت و کسب وکار، 
شــرکت ها بــا کمــک هــوش مصنوعــی می توانند 
حجــم عظیمی از داده هــای مشــتریان را تحلیل، 
یــا  را پیش بینــی و خدمــات  رفتــار مصرف کننــده 
محصــولات خــود را به گونــه ای طراحــی کنند که 
بیشــترین بازدهــی و رضایت را به همراه داشــته 
کمــک  کســب وکارها  بــه  تحلیل هــا  ایــن  باشــد. 
می کنــد تــا تصمیم گیری هــای دقیق تــری داشــته 
کامــاً  درآمدزایــی  مدل هــای  حتــی  و  باشــند 
جدیــدی را در محیط هایــی مثــل متــاورس خلــق 
کننــد؛ محیط هایی که خودشــان هم با اســتفاده 
از همیــن فنــاوری بــه شــکلی پویــا در حال رشــد 

. هستند

  نقــش حیاتــی هــوش مصنوعــی در حــوزه  
سلامت

نقــش  در حــوزه  ســلامت، هــوش مصنوعــی 
بســیار حیاتی تری پیدا کرده. از ابزارهای تشخیص 
و  جــراح  ربات هــای  تــا  گرفتــه  بیمــاری  خــودکار 
ســامانه های پزشــکی از راه دور، همــه و همــه به 
شــده اند.  امکان پذیــر  مصنوعــی  هــوش  کمــک 
مثــاً یــک پزشــک می تواند بــا اســتفاده از هوش 
به صــورت  را  بیمــار  پزشــکی  ســابقه   مصنوعــی، 
را  درمــان  روش  بهتریــن  کنــد،  بررســی  خــودکار 
پیشــنهاد دهد و حتی با اســتفاده از شبیه ســازی، 

عــوارض احتمالی یــک درمان خــاص را پیش بینی 
کنــد. ایــن یعنی درمان هــای فردمحــور و با دقتی 
بســیار بــالا کــه در گذشــته فقــط یــک رؤیــا به نظر 

می رسید.

  هــوش مصنوعی مانند یک معلم خصوصی 
در کنار دانش آموزان

شــکل گیری  شــاهد  مــا  آمــوزش،  زمینــه  در 
مفهومــی نو به نام »فرادانشــگاه« هســتیم. در 
ایــن فضا، هوش مصنوعی نقش معلم، مشــاور 
یعنــی  می کنــد.  ایفــا  را  یادگیــری  راهنمــای  و 
ج و به  آمــوزش از حالت ســنتی کلاس محور خار
تجربــه ای شــخصی، تعاملــی و تطبیقــی تبدیــل 
می شــود. هر دانش آموز یا دانشــجو، متناســب 
با ســبک یادگیــری و توانمندی هایــش، محتوای 
آموزشــی ویــژه  خــود را دریافــت می کنــد؛ گویی 
یــک معلــم خصوصی همیشــه در کنــار او حضور 
هدایــت  و  پایــش  را  یادگیــری اش  رونــد  و  دارد 

می کند.
حتــی در زمینه هــای پیچیده تــری مثل حقوق، 
هــوش مصنوعــی وارد و باعث شــده مــا دوباره 
از مفاهیــم حقوقــی و اخلاقــی  دربــاره بســیاری 
بــا  مــا  متــاورس،  در  مثــاً  کنیــم.  نظــر  تجدیــد 
طریــق  از  کــه  هســتیم  روبــه رو  شــخصیت هایی 
هــوش مصنوعــی کنتــرل می شــوند و حــالا باید 
ببینیــم اگــر ایــن آواتارهــا مرتکب تخلفی شــوند، 
چه کســی مســئول اســت؟ ســازنده ؟ الگوریتم؟ 
کاربــر یا خود سیســتم؟ این ها ســؤالات جدیدی 
هســتند کــه دنیــای حقوق باید پاســخ گو باشــد. 
جرائــم  تحلیــل  در  مصنوعــی  هــوش  همچنیــن 
ســایبری، پیشــگیری از حمــلات دیجیتالی و حفظ 
امنیت اطلاعات کاربران نقش بســیار مهمی ایفا 

می کند.

  هوش مصنوعی، همکار خلاق هنرمندان
هنــر،  ماننــد  خــلاق  صنایــع  در  درنهایــت،  و 
بازی هــای ویدیویــی و رســانه، هــوش مصنوعی 
توانســته امــکان خلــق تجربه های کامــاً جدید و 
خلاقانــه را فراهم کند. الآن دیگر فقط انســان ها 
بلکــه  تولیــد می کننــد،  آثــار هنــری  کــه  نیســتند 
بنویســند،  شــعر  می تواننــد  هــم  الگوریتم هــا 
نقاشــی بکشــند و حتی فیلم بسازند. این مسئله 
مثــل  دارد،  به دنبــال  هــم  را  چالش هایــی  البتــه 
اینکــه آیا این آثار صاحب حقوق معنوی هســتند 
یــا نــه؟ و اگــر هســتند، ایــن حــق متعلق بــه چه 
کســی اســت؟ خالــق الگوریتم یا کســی کــه از آن 

کرده؟ استفاده 

  هــوش مصنوعــی، دیگــر فقط یــک فناوری 
نوظهــور نیســت؛ بلکــه یــک عامــل تحول آفریــن 

است
در مجمــوع بایــد گفــت کــه هــوش مصنوعی، 
دیگــر فقط یک فنــاوری نوظهور نیســت؛ بلکه یک 
عامل تحول آفرین اســت که دارد تمام جنبه های 
زندگــی بشــر را، از کار و تحصیــل گرفتــه تــا درمان 
همان طــور  البتــه  می کنــد.  بازتعریــف  تفریــح،  و 
بــه مــا  ایــن فنــاوری فرصت هــای بی نظیــری  کــه 
می دهــد، چالش هایــی جدی هم بــه همراه دارد. 
بــرای همیــن، توســعه هــوش مصنوعــی بایــد با 
و  حقوقــی  اخلاقــی،  ملاحظــات  گرفتــن  نظــر  در 
انســانی همراه باشــد، تا مطمئن شویم در مسیر 
از  را  از ارزش هــای انســانی مان  پیشــرفت، چیــزی 

دست نمی دهیم.

  آیا در حال حاضر نمونه هایی از کاربرد هوش 
مصنوعــی در صنایع خلاق یا صنایع دســتی وجود 

دارد؟
بلــه، قطعا. اگــر بخواهم صادقانــه و با نگاهی 
عمیق به مســئله نگاه کنم، باید بگویم که هوش 
مصنوعــی همیــن حالا هم به شــکل چشــمگیری 
وارد قلمــرو صنایــع خــلاق و حتــی صنایع دســتی 
شــده، و آن چــه امــروز شــاهد آن هســتیم صرفــا 
گام های ابتدایی یک تحول بنیادین اســت؛ تحولی 
کــه نه تنهــا روش هــای ســنتی خلــق اثــر هنــری را 
دگرگــون کــرده، بلکه خودِ مفهــوم خلاقیت را هم 
بــه چالــش کشــیده اســت. مــا امــروز در نقطه ای 
ایســتاده ایم کــه فنــاوری دیگــر فقط ابزار نیســت؛ 
بلکــه شــریک خــلاق مــا در فرآینــد آفرینش شــده 

است.
هوش مصنوعی؛ هنرمند دیجیتال عصر جدید

هــوش مصنوعــی در حال حاضــر نه تنهــا قادر 
اســت به کمــک هنرمندان بیاید، بلکه در بســیاری 
از مــوارد خــودش بــه خالق اثــر تبدیل می شــود. 
به عنوان نمونه، در متاورس ما با شخصیت هایی 
روبه رو هســتیم که بر پایــه  الگوریتم های یادگیری 
ماشــین و محاسبات شــناختی ســاخته شده اند؛ 
تعامــل  می تواننــد  نه تنهــا  کــه  شــخصیت هایی 

داشــته باشــند، بلکه توانایــی خلق محتــوا را هم 
دارند. آن ها به طراحی فضاهای مجازی، آثار هنری 
دیجیتال، و تجربه های بصری کاماً نو می پردازند. 
ایــن موضــوع در حوزه هایــی مثل طراحــی لباس 
مجــازی، معمــاری دیجیتــال و هنرهای تجســمی 
ســه بعدی خودش را به وضوح نشان می دهد. از 
ســوی دیگر، برخی از آثار هنری که امروزه در قالب 
NFTها در بازارهای دیجیتال به فروش می رسند، 
کامــاً توســط هــوش مصنوعــی خلــق شــده اند؛ 
یعنی انســان در آن ها تنها نقش راه انداز الگوریتم 

را دارد.
امــا کاربــرد هــوش مصنوعــی فقــط بــه خلق 
اثــر هنری محــدود نمی شــود. در حــوزه تجربه و 
تعامــل، ما شــاهد اســتفاده از این فنــاوری برای 
ارتقــای عمق تجربه  بازدید از آثار هنری هســتیم. 
مثــاً در موزه هــای دیجیتال یا همــان موزه های 
متاورســی، هــوش مصنوعی می تواند به شــکل 
یــک راهنمــای مجازی در کنــار بازدیدکننده حاضر 
محتــوای  کنــد،  شناســایی  را  او  علایــق  باشــد، 
بــه  ارائــه دهــد و حتــی  آن علایــق  بــا  متناســب 
چنیــن  بدهــد.  پاســخ  او  ذهنــی  پرســش های 
تجربــه ای در دنیای واقعی شــاید ممکن نباشــد، 
امــا در متــاورس و بــه کمــک هــوش مصنوعــی، 
کاماً در دســترس اســت. این همان جایی اســت 
روبــه رو  خلاقانــه«  »تعامــل  مفهــوم  بــا  مــا  کــه 
می شــویم، جایی که مــرز بین بیننــده و خالق، یا 

کاربر و اثر، کم رنگ می شود.

  هوش مصنوعی می تواند در دیجیتال سازی 
و حفظ میــراث فرهنگی و صنایع دســتی نیز نقش 

داشته باشد
در صنایع دســتی هــم مــا شــاهد نشــانه هایی 
از ورود هــوش مصنوعــی هســتیم، هرچنــد این 
حــوزه ممکــن اســت ســنتی تر به نظر برســد. اما 
تصــور کنیــد یــک صنعت گــر بتوانــد بــا اســتفاده 
و  بررســی  را  طرح هایــی  مصنوعــی  هــوش  از 
بهینه ســازی کنــد که پیش از این، نیاز به ســال ها 
تجربــه داشــتند. یا در حوزه آموزش ایــن هنرها، 
الگوریتم هایــی طراحــی شــوند که بــه هنرجویان 
کمــک کنند با شبیه ســازی های دقیــق، ظرافت ها 
و فنــون خاص را تمرین کننــد. حتی فراتر از این، 
هــوش مصنوعی با ثبــت و بازآفرینی فنون و آثار 
در قالب مدل های ســه بعدی و قابل تعامل برای 
نســل های آینــده، می تواند در دیجیتال ســازی و 
حفظ میــراث فرهنگــی و صنایع دســتی نیز نقش 

باشد. داشته 
بی نظیــری  فرصت هــای  تحــولات،  ایــن  همــه  
را در اختیــار مــا قــرار داده انــد، امــا در عیــن حــال، 
چالش هایــی هــم با خــود دارنــد. مســئله مالکیت 
توزیــع و نمایــش و  اثــر، حقــوق  فکــری، اصالــت 
حتــی ارزش گــذاری این آثــار در بازار، همــه نیازمند 
بازتعریف و تدوین قواعد حقوقی جدید هســتند. 
حقــوق  متخصصــان  نقــش  کــه  همین جاســت 
و  دیجیتــال  اخــلاق  حــوزه  پژوهشــگران  فنــاوری، 
خود هنرمندان برجســته می شــود تا بــا گفت وگو 
و همفکری، مســیر توسعه  متوازن این پدیده ها را 

هموار کنند.

  هوش مصنوعی امــروز فقط یک ابزار کمکی 
در خلــق آثار نیســت؛ بلکه به یک »کنشــگر خلاق« 

بدل شده است
مصنوعــی  هــوش  گفــت  بایــد  درمجمــوع 
آثــار  خلــق  در  کمکــی  ابــزار  یــک  فقــط  امــروز 
بــدل  خــلاق«  »کنشــگر  یــک  بــه  بلکــه  نیســت؛ 
، جایگاهش در  شــده اســت. نقشــی که به مرور
رونــد آفرینــش هنــری، تعامــل فرهنگــی و حتی 
درک زیبایی شناســانه مــا از جهــان را بازتعریــف 
می کنــد. اینکــه چگونه بــا این واقعیــت مواجه 
شــویم و چــه چارچوب هایــی برای آن بســازیم، 
تأثیــر  هنــر  آینــده   بــر  هــم  کــه  اســت  پرسشــی 

خواهد گذاشــت و هم بر آینده  انســان.

  چطــور می توان تفــاوت بین صنایع دســتی 
و تولیــد ماشــینی را بــا ورود فناوری های نو حفظ 

کرد؟
پرسش بسیار مهمی ســت و به جرأت می توان 
گفــت که در دل این پرســش، یکــی از چالش های 
اساســی دوران مــا نهفته اســت. این پرســش که 
چگونــه می تــوان در عصــر فناوری هــای نوین مرز 
میان صنایع دســتی و تولید ماشینی را حفظ کرد، 
در واقــع تنهــا یــک دغدغه فنــی یا هنری نیســت؛ 
بلکــه پرسشــی اســت در قلــب تحولات فلســفی، 
فرهنگــی، حقوقی و حتی وجــودیِ دوران معاصر 
مــا. ما با جهانی روبه رو هســتیم کــه در آن هوش 
پــردازش  تــوان محاســبه و  از  مصنوعــی نه تنهــا 
تولیــد  از  مرحلــه ای  بــه  بلکــه  اســت،  برخــوردار 
محتــوای خلاقانه رســیده که تا همین چند ســال 
پیــش، به نوعــی قلمــرو اختصاصــی انســان تلقی 

می شد.
این فنــاوری اکنون می تواند تصویرســازی کند، 
موســیقی بســازد، طراحــی انجــام دهــد و حتی در 
قالــب شــخصیت های مجــازی و شبه انســانی وارد 
تعاملات خلاقانه شــود. در چنین شرایطی، این که 
چه چیزی »دســتی« است و چه چیزی »ماشینی«، 
چــه چیــزی »انسان ســاخته« اســت و چــه چیــزی 
»ماشــین زاده«، به ســادگی قابل تمایز نیست و ما 
به ناچار باید دوباره به ســراغ تعریف خودِ مفاهیم 

بنیادین خلاقیت و آفرینش برویم.

  اگرچــه ماشــین ها می تواننــد بیافرینند، اما 

هنــوز نمی تواننــد آن طــور کــه انســان می آفریند، 
خلق کنند

بــا ایــن حــال، بــاور دارم کــه اگرچه ماشــین ها 
می تواننــد بیافرینند، اما هنــوز نمی توانند آن طور 
کــه انســان می آفریند، خلــق کنند. صنایع دســتی 
به طــور ذاتــی بــا لمــس، عاطفــه، تجربــه  زیســته 
اثــر  یــک  آن چــه  دارد.  پیونــد  انســانی  خیــال  و 
صنایع دســتی را از تولید ماشــینی متمایز می کند، 
نه تنهــا فرآینــد آن، بلکه روحی اســت که در دل اثر 
تنیده می شــود. دســت انســان، اشــتباه می کند، 
درنــگ می کنــد، تصمیــم می گیــرد، برمی گــردد و 
دوبــاره اصــلاح می کنــد. همین رونــد پــر از تردید 
و ظرافــت، بخشــی از هویــت آن اثــر اســت. ایــن 
ویژگی هــا با تمــام قــدرت الگوریتم ها و پیشــرفت 
شــبکه های عصبــی مصنوعــی، هنــوز در ماشــین 

بازتولید نشده اند.

  هوش مصنوعی نمی تواند احساس داشته 
باشد

مســئله فقط این نیســت که هوش مصنوعی 
نمی تواند احســاس داشــته باشــد؛ مســئله این 
اســت که نمی توانــد معنای درونی آن احســاس 
یــا حامــل حافظــه ای تاریخــی باشــد.  را بفهمــد 
مثاً در یک بافته  دســتی که توســط یــک هنرمند 
محلی خلق شده، ردپای نســل ها تجربه، فرهنگ 
و خاطــره وجــود دارد؛ امــا وقتــی همیــن طــرح 
توســط یــک الگوریتــم یادگیــری عمیــق بازتولیــد 
می شــود، تنها شــکل حفظ شــده، نــه مضمون. 
اینجاســت کــه تفاوت عمیــق میان تکــرار و خلق، 
میــان محاســبه و معنــا، میــان طــرح و داســتان 
نمایان می شــود. این تفــاوت را باید آگاهانه و با 

درایت حفظ کرد.

  امروزه به کمک بلاک چین می توانیم هر اثر را 
با یک سند غیرقابل تغییر دیجیتال ثبت کنیم

در دنیایی که آثار ماشــینی می توانند به راحتی 
بــازار را اشــباع کننــد، یکــی از راه هــای مهــم بــرای 
حفــظ مرز میــان صنایع دســتی و تولید ماشــینی، 
و  شناســایی  بــرای  فنــاوری  خــودِ  از  بهره گیــری 
حفاظــت از اصالت انســانی آثار اســت. ما امروز به 
کمــک بلاک چیــن می توانیــم هــر اثر را با یک ســند 
غیرقابــل تغییــر دیجیتال ثبت کنیم. در این ســند، 
می تــوان تمام اطلاعات مربوط به خلق اثر را درج 
کــرد؛ این کــه آیــا با دســت تولید شــده یا بــا کمک 
هــوش مصنوعــی، چه فنونــی در آن بــه کار رفته، 
فرآینــد آن چقــدر انســانی و چقدر ماشــینی بوده 
اســت؟ این شــفافیت، نه تنها از حقوق هنرمندان 
دفــاع می کند، بلکــه مخاطب و خریــدار را نیز قادر 
می ســازد کــه انتخاب کنــد آیا می خواهــد صاحب 
یــک اثــر ماشــینی باشــد، یــا حامــل یک داســتان 

انسانی؟

  هوش مصنوعی؛ دستیار هنرمند
در عیــن حــال، بایــد گفــت کــه حفــظ مــرز، بــه 
معنــای ســتیز بــا فنــاوری نیســت. اتفاقــا فناوری 
می تواند به هنرمندان صنایع دستی کمک کند که 
کار خــود را گســترده تر، پایدارتر و حتــی خلاقانه تر 
ادامــه دهنــد. هنرمندی کــه از هــوش مصنوعی 
برای طراحی اولیه یا تحلیل رنگ استفاده می کند، 
امــا لمــس نهایــی را خود انجــام می دهــد، نه تنها 
خلاقیــت خود را نفی نکرده، بلکه آن را با ابزارهای 
نویــن تقویت کــرده. در ایــن میان، مســئولیت ما 
به عنــوان ناظــران، قانون گذاران، پژوهشــگران و 
حتی مخاطبان، این اســت که بپذیریم ابزار اگرچه 
قدرتمنــد اســت، امــا نمی تواند جای نیــت و اراده 

انسانی را بگیرد.
البتــه بــرای اینکــه این مــرز در ســطح حقوقی 
شــود،  شــناخته  رســمیت  بــه  هــم  اجتماعــی  و 
نیــاز بــه تدویــن قوانین روشــن و روزآمــد داریم. 
قوانینــی کــه صراحتــا تعییــن کننــد یــک اثــر چــه 
زمانی مشــمول حمایت مالکیت معنوی انســانی 
اثــر،  گفــت  می تــوان  شــرایطی  چــه  در  و  اســت 
خلق شــده  ماشــین اســت. همچنیــن شــاید لازم 
باشــد تولیدکننــدگان محتــوای دیجیتــال و آثــار 
هنــری، موظف شــوند به طور شــفاف اعلام کنند 
که تــا چه حد از هوش مصنوعــی در فرآیند خلق 
خــود اســتفاده کرده انــد. ایــن چیــزی شــبیه بــه 
برچســب های شفاف سازی روی بسته های غذایی 
یا دارویی اســت، حق مخاطب اســت کــه بداند با 

چه چیزی مواجه است.
از ســوی دیگــر، آمــوزش و فرهنگ ســازی هم 
نقشــی حیاتــی دارند. نســل جوان بایــد از همان 
تولیــد  و  انســانی  تفاوت هــای خلاقیــت  بــا  آغــاز 
الگوریتمی آشــنا شــود. باید بداند کــه »زیبایی« 
تنهــا در ظاهر نیســت، بلکه در رابطه، در معنا، در 
خاطــره نهفته اســت. اگر ایــن آگاهــی در جامعه 
نهادینــه شــود، خود مخاطــب خواهد توانســت 

و  صنایع دســتی  میــان  شــبه هنر،  و  هنــر  میــان 
شبه دســتی تمایــز بگــذارد. در چنیــن شــرایطی، 
صنایع دســتی،  بــرای  تهدیــدی  نــه  فنــاوری 
و  صیانــت  تقویــت،  بــرای  تــازه ای  فرصــت  بلکــه 

آن خواهد بود. جهانی سازی 

  هم زیســتی خلاقانه؛ افق نوین رابطه انسان 
و هوش مصنوعی

افقــی بلندمــدت، شــاید مــا وارد دوره ای  در 
شــویم که به جای رقابت میان انســان و ماشین، 
شــاهد هم زیســتی خلاقانــه میــان آن ها باشــیم. 
دوره ای کــه در آن، هنرمنــد از هــوش مصنوعــی 
اســتفاده  قدرتمنــد  دســتیار  یــک  به عنــوان 
می کنــد، امــا امضــای نهایــی همچنــان انســانی 
باقــی می مانــد. ایــن هم زیســتی اگــر بــا آگاهــی، 
انســانی  جوهــره   بــه  احتــرام  و  قانون منــدی 
همــراه باشــد، می توانــد مرزهــا را نــه مخدوش، 
بلکــه عمیق تــر کنــد. به جــای آنکــه نگــران محــو 
مــرز باشــیم، می توانیــم آن را بــه نقطــه  تمرکز و 
هویت ســازی تبدیــل کنیــم. در نهایــت، آنچــه اثــر 
انســانی را ماندگار می کند، نه فقط ابزار ســاخت 
آن، بلکــه نیــت، روح و داســتانی اســت که در آن 
دمیده شــده. این چیزی است که هیچ ماشین و 
هیچ الگوریتمی هرگز نخواهد توانســت به راستی 

آن را تکرار کند.

بــرای    هــوش مصنوعــی چــه فرصت هایــی 
توســعه طراحی، بازاریابی و فروش صنایع دســتی 

فراهم می کند؟
اجــازه بدهید در پاســخ بــه این پرســش، ابتدا 
بــر این نکته تأکید کنم که مــا در مقطعی از تاریخ 
فنــاوری قــرار گرفته ایــم کــه در آن دیگر مــرز میان 
هنر، علم، بازار و فناوری به ســادگی قابل ترســیم 

نیست.
فناوری های نوظهــوری مانند هوش مصنوعی، 
بلاک چیــن، واقعیــت مجــازی، واقعیــت افــزوده و 
اینترنــت اشــیا در قالــب کلانی بــه نام متــاورس در 
حــال بازتعریف زیربناهای تعامل انســانی با تولید، 
خلاقیت، آموزش و اقتصاد هســتند، در این میان، 
هــوش مصنوعــی نقشــی کلیــدی، چندوجهــی و 
تحول آفریــن ایفــا می کند. حوزه  صنایع دســتی نیز 
از ایــن دگرگونــی مصــون نمانده و در حــال تجربه  
فصلی نــو در تعامل با این فناوری هاســت؛ فصلی 
که می توان آن را ترکیبی از استمرار سنت و نوآوری 

فناورانه دانست.

  هــوش مصنوعی امــروز به همــکار خلاق در 
فرایند خلق و طراحی آثار هنری بدل شده

نخســت، در زمینــه طراحی، هــوش مصنوعی 
امــروز فراتر از یک ابزار ســاده عمــل می کند و به 
نوعــی شــریک و همــکار خــلاق در فراینــد خلق و 
طراحی آثار هنری بدل شــده است. الگوریتم های 
هــوش مصنوعــی می تواننــد بــا پــردازش حجــم 
پیشــینه  از  چــه  طراحــی،  داده هــای  از  عظیمــی 
گرایش هــای  از  چــه  و  صنایع دســتی  تاریخــی 
معاصــر کاربران، الگوهــای نوینی پیشــنهاد کنند 
کــه نه تنهــا از حیث زیبایی شــناختی جــذاب، بلکه 
فرهنگــی  حتــی  و  ســلیقه ای  عملکــردی،  نظــر  از 
بــا مخاطــب هم راســتا باشــند. ایــن الگوریتم هــا 
جهــان  در  طراحــی  محدودیت هــای  می تواننــد 
طراحــان  بــه  و  بگذارنــد  ســر  پشــت  را  فیزیکــی 
کمــک کنند تــا طرح هایی را تصور و اجــرا کنند که 
تحقق آن ها با ابزارهای ســنتی، دشوار یا زمان بر 
کــه همــواره  بــه عبارتــی، عنصــر خیــال،  اســت. 
هســته  خلاقیت انســانی بــوده، اکنــون با هوش 
مصنوعی وارد زیســت جهانی تازه ای شــده که در 
آن می تــوان پیش از تولیــد فیزیکی، اثر را با دقت 
بالا مدل ســازی و شبیه ســازی و بهینه ســازی کرد 

و تغییر داد.

  امکان شخصی ســازی، یکی از برجسته ترین 
طراحــی  بــرای  مصنوعــی  هــوش  ظرفیت هــای 

صنایع دستی
گســترده  شخصی ســازی  امــکان  آن،  کنــار  در 
برجســته ترین  از  یکــی  محصــولات،  عمیــق  و 
بــرای  مصنوعــی  هــوش  کــه  ظرفیت هایی ســت 
طراحــی صنایع دســتی بــه ارمغــان آورده اســت. 
امروز هــوش مصنوعی با تحلیــل رفتار دیجیتالی 
کاربــران، ازجملــه ســلیقه بصــری، ســابقه خرید، 
زمــان صرف شــده روی یــک طــرح یــا حتــی حالت 
اســت  قــادر  عاطفــی،  واکنــش  نــوع  و  چهــره 
طرح هایــی ارائــه دهــد کــه عمــاً بــرای هــر فرد، 

به صورت اختصاصی و متناســب بــا ذائقه، تجربه 
ذهنــی و پیش زمینــه فرهنگی او تولید می شــود. 
شخصی سازی شــده  طراحــی  از  ســطحی  چنیــن 
می توانــد  صنایع دســتی  مثــل  حــوزه ای  در  کــه 
تجربه ای بســیار معنادار ایجــاد کند، پیش از این 
در دنیــای فیزیکی ممکن نبود یا به صرف زمان و 

نیاز داشت. زیادی  هزینه 
در بُعــد بازاریابــی، هــوش مصنوعــی بــاز هــم 
انقلابــی به پــا کــرده اســت. مــا بــا الگوریتم هایــی 
روبه رو هســتیم که قادرنــد از دل داده های رفتاری 
و جمعیت شــناختی، تحلیل هایــی ارائــه دهنــد که 
تــا پیــش از این، یــا ممکــن نبودند یا نیــاز به صرف 
ســال ها پژوهش  داشــتند. این تحلیل ها نه تنها به 
بازاریابــان کمک می کنند تا مخاطبان هدف خود را 
بهتر بشناســند، بلکه امکان پیش بینی گرایش های 
آینــده را نیــز فراهــم می آورنــد. برای صنایع دســتی 
کــه عموما بــازار آن هــا در چارچوب هــای محلی یا 
منطقه ای تعریف می شــد، اکنون پنجره ای جهانی 
گشــوده شــده کــه در آن، محصــول می توانــد بــر 
اســاس رفتــار دیجیتــال مشــتری در اقصی نقــاط 
جهــان تبلیــغ و بازطراحــی و در محیط های مجازی 
بــه نمایــش  ماننــد متــاورس به صــورت تعاملــی 

گذاشته شود.
تجربــه بازاریابــی در متــاورس، یــک تجربه صرفا 
چندبعــدی،  بلکــه  نیســت،  شــنیداری  یــا  بصــری 
غوطه ورکننده و کاماً تعاملی ست. کاربر می تواند 
وارد فضای نمایشــگاهی مجازی شود، با اثر هنری 
تعامــل داشــته باشــد، از زاویه های مختلــف آن را 
بررســی، اطلاعات مربوط به هنرمند یا پیشــینه اثر 
را دریافــت و حتی در برخی موارد با آواتار یا نســخه 
مجــازی خود هنرمنــد گفت وگو کند. این ســطح از 
تجربــه، بازاریابــی را از یــک فعالیــت تبلیغــی به یک 
تعامــل فرهنگــی- فناورانــه ارتقــا داده کــه خــود 
تجربــه  خرید را به یک تجربــه یادگیری و لذت هنری 

بدل می کند.

  ایجــاد بازارهای نوین و مدل هــای اقتصادی 
تازه؛ بزرگ ترین فرصت هوش مصنوعی و متاورس

فرصــت  بزرگ تریــن  شــاید  فــروش،  زمینــه  در 
بازارهــای  ایجــاد  متــاورس،  و  مصنوعــی  هــوش 
نویــن و مدل هــای اقتصــادی تــازه باشــد. مفهوم 
مالکیــت در فضــای دیجیتــال بــا ظهــور NFTها به 
کلی دگرگون شده اســت. آثار صنایع دستی اکنون 
می تواننــد به صورت دیجیتــال و منحصر به فرد به 
مالکیــت افــراد درآینــد و بــا اســتفاده از بلاک چین، 
اصالــت آن هــا تضمیــن شــود. ایــن قابلیــت بــرای 
هنرمنــدان بــه معنــای درآمدزایــی جدیــد، جهانی 
شــدن بازار، و امکان تکرارناپذیر ســاختن آثارشــان 
در فضــای مجــازی اســت. از ســوی دیگــر، هــوش 
مصنوعــی در این بازارها به کمــک می آید تا فرآیند 
معاملــه، ارزش گذاری، احراز هویــت و امنیت مالی 
را بــه شــکلی دقیــق، ســریع و ایمــن انجــام دهد. 
مشــکوک،  فعالیت هــای  می تواننــد  الگوریتم هــا 
ســرقت هویت یا تلاش برای جعل اثر را شناســایی 
کننــد و امنیت لازم را بــرای هنرمند و خریدار فراهم 

سازند.
همچنیــن، کســب وکارهای نوظهــور در زمینــه 
مثــل  مجــازی  محصــولات  فــروش  و  طراحــی 
لباس های قابل اســتفاده بــرای آواتارها، آثار هنری 
بــرای گالری هــای مجــازی یــا حتــی اشــیای زینتــی 
بــرای خانه هــای دیجیتالــی، بــا اســتفاده از هوش 
مصنوعی مســیر رشــد و توســعه خود را یافته اند. 
در چنین فضایی، حتی هنرمندانی که دسترسی به 
امکانــات نمایشــگاهی یا بازاریابــی فیزیکی ندارند، 
می تواننــد صرفــا بــا اتصــال بــه ایــن اکوسیســتم 
دیجیتــال، آثــار خــود را در معرض دیــد جهانی قرار 

دهند، بازخورد بگیرند و کسب درآمد کنند.
درمجمــوع، می تــوان گفــت هــوش مصنوعــی 
برای حوزه صنایع دستی نه تنها تهدید نیست، بلکه 
فرصتی اســت بی ســابقه بــرای گســترش خلاقیت، 
شخصی سازی طراحی، فهم بهتر بازار، دسترسی به 
مشــتریان جدید و شکل گیری مدل های کسب وکار 
نــو. ایــن فنــاوری، مرزهــای جغرافیایــی، اقتصادی 
و حتــی خیالــی را درمی نــوردد و بــه هنرمندان این 
امــکان را می دهد که در جهان فیزیکی و دیجیتال، 
به طــور هم زمــان، حضــور مؤثــر، خلاقانــه و پویــا 
داشته باشند. البته باید توجه داشت که بهره گیری 
از این فرصت ها نیازمند زیرساخت مناسب، آگاهی 
فنــی، ســواد دیجیتــال و البتــه حمایــت حقوقی و 
سیاســت گذاری هوشــمندانه اســت تا ایــن حرکت 
فناورانه در خدمت توانمندســازی انســان و تعالی 

هنر باقی بماند.


